Splittermond - Charakter-Generator (Beta) - v.1.2

Name Arrou Kultur Tarr
Rasse Varg Ausbildung Sandlaufer
Geschlecht: mannlich GroRke: 6 Geschwindigkeit: 9 [9] Splitterfahigkeit: Freundschaft der Trabanten

[

Lebenspunkte (8)

Unverletzt O --.---.
Angeschlagen -1 --.---.
Verletzt -2 --.----
Schwer verletzt -4 --.---.
Todgeweiht -8 --.----

Schadens-Reduktion 1
Heilungsrate 4 LP in 6 Stunden

Fertigkeiten Kampf

Initiative 6 -1wW6

Geschwindigkeit 9 [9]  ceschwindigkeit Wildnis +20%

Kampf allgemein 19 | [20] splitter: Bonus fir andere / Natiirliche Riistung
Handgemenge 11 19 [20]

Hiebwaffen 7 15 [16]

Kettenwaffen 7 15 [16]

Klingenwaffen 8 16 [17]

Stangenwaffen 11 19 [20]

Schusswaffen 11

Wurfwaffen 8

Fertigkeiten mit Abwehr

Akrobatik 7 15 [16]
Entschlossenheit 3 12
Zahigkeit 5 14 Hetzjager / Gift +3

Widerstande

Verteidigung 19 [20]

Korperlicher Widerstand 15 Gift +3

Geistiger Widerstand 15

Waffe Schaden Geschwdg. Reichw. Riustung Werte
Dolch 8 1W6 +1 6 [6] Om Leicht. Lederristung 1/0/0
Faustschlag/Tritt 11 1We6 5 [5] om Vargenfell 0/1/0
Glefe 11 2W6 +4 11 [11] om

Langbogen 11 1W10 +5 8 [8] 50 m

[X] = Wert mit Rustung | Rustungs-Werte = Verteidigungs-Bonus / Schadens-Reduktion / Zeit-Malus

Attribute Vorteile Meisterschaften
Ausstrahlung 1 Giftresistenz Durch die Wildnis
Beweglichkeit 3 Hetzjager Jager

Intuition 4 Naturliche Rustung Tier einschatzen
Konstitution 2 Richtungssinn Veranderung wahrnehmen
Mystik 2 Scharfe Ohren Wildnislaufer

Starke 5 Spurnase

Verstand 2 Tierfreund

Willenskraft 1 Treuer Begleiter: Sandfalke
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Fertigkeiten allgemein

Alchemie 4

Anfuhren 3

Arkane Kunde 4

Athletik 11

Empathie 6

Fingerfertigkeit 4

Geschichte und Mythen 4

Heilkunde 6

Heimlichkeit 10 Wildnis +2

Naturkunde 12 Eine Tierart Angriff/Wahrn. +3

Redekunst 5

Schl6sser und Fallen 7

StraBenkunde 5

TierfUhrung 7 Besanftigen +2 (10 Ticks) / Friedl. Umgang +3

Uberleben 11 Orientieren +3

Wahrnehmung 11 Gehor +3 / Geruch +3 / Veranderungen +3

Fokuspunkte (6)

Fokusrate (E) 30 Minuten
Fertigkeiten Zauber

Magieschule Natur 7
Zauber

Tiere beruhigen 7
Tiersinne 7

VT = Verteidigungswert / KW = Korperlicher Widerstand / GW = Geistiger Widerstand / +V = Verzehren moéglich

Probe Kosten Dauer Effekt
GW Ziel K4 4 Ticks Tier beruhigt

15 K2 2 Ticks Blick des Tieres

Splitterpunkte (3)

Freundschaft der Trabanten

Der Charakter kann 1 Splitterpunkt ausgeben,
um fur eine Probe einen Fertigkeitswert als
Bonus an einen anderen Spielercharakter zu
verleihen.

Bonus von +3 auf eine Probe
Bonus von +3 auf Verteidigung

5 Schadenspunkte ignorieren

Reichw. Wirkung +V
5m kontinuierlich -—
BerUhrung kontinuierlich ===




