Splittermond - Charakter-Generator (Beta) - v.1.2

Name Selesha Marabeh Kultur Ashurmazaan
Rasse Mensch Ausbildung Feuermagierin
Geschlecht: weiblich GroRe: 5  Geschwindigkeit: 7 [7] Splitterfahigkeit: Splitter der Eingebung

Lebenspunkte (6)

Unverletzt O ----.----
Angeschlagen -1 ----.----
Verletzt -2 HEEEEEEEEN
Schwer verletzt -4 ----.----
Todgeweiht -8 HEEEEEEEEE

Schadens-Reduktion O  Feuerschaden +2
Heilungsrate 2 LP in 6 Stunden

Fertigkeiten Kampf

Initiative 8 -1W6
Geschwindigkeit 7 [7]

Kampf allgemein 15 [15]
Handgemenge 3 12 [12]
Hiebwaffen 2 11 [11]
Kettenwaffen 4 13 [13]
Klingenwaffen 5 14 [14]
Stangenwaffen 3 12 [12]
Schusswaffen 4

Wurfwaffen 3

Fertigkeiten mit Abwehr

Akrobatik 4 13 [13]
Entschlossenheit 11 20 Storungen +3
Zahigkeit 5 14

Widerstande

Verteidigung 15 [15]

Korperlicher Widerstand 17

Geistiger Widerstand 19

Waffe Schaden Geschwdg. Reichw. Riustung Werte
Dolch 5 1wWe6 +1 6 [6] Om

Faustschlag/Tritt 3 1We6 5 [5] om

[X] = Wert mit Rustung | Rustungs-Werte = Verteidigungs-Bonus / Schadens-Reduktion / Zeit-Malus

Attribute Vorteile Meisterschaften
Ausstrahlung 3 Artefakt Feuermagie Arkane Verteidigung
Beweglichkeit 2 Erhoéhte Fokusregeneration Artefaktkunde
Intuition 2 Erhohter Fokus Eiserner Wille
Konstitution 1 Gesellig Fernzauberer

Mystik 4 Schéne Stimme Feuerresistenz

Starke 1 Von den Monden gekisst Flammenherz
Verstand 3

Willenskraft 4
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Fertigkeiten allgemein

Alchemie 7

Anfuhren 6

Arkane Kunde 13 +2 auf Vertd. u. Wdst. / Artefakt identifizieren
Athletik 3

Empathie 8

Fingerfertigkeit 5

Geschichte und Mythen 12

Heilkunde 9

Heimlichkeit 4

Naturkunde 5

Redekunst 8 +2 (gesellig) / Erzéhlen +2

Schl6sser und Fallen 5

StralBenkunde 6

Tierfuhrung 5

Uberleben 3

Wahrnehmung 8

Fokuspunkte (26) Splitterpunkte (5)

HEE
ENEEEEEEEEEEEN Splitter der Eingebung

Der Charakter kann 1 Splitterpunkt ausgeben,

Fokusrate (E) 15 Minuten um 5 Fokuspunkte Zz:;‘::;;;ﬁz'j’;e(ig;'rgb
Fertigkeiten Zauber
Magieschule Feuer 16 Feuerschaden -2 / Feuerschaden +1
Magieschule Starkung S Bonus von +3 auf eine Probe
Magieschule Zerstérung 11 Doppelte Grundreichweite Bonus von +3 auf Verteidigung

5 Schadenspunkte ignorieren
Zau ber Probe Kosten Dauer Effekt Reichw. Wirkung +V
Arkane Klinge 11 17 K4 4 Ticks +2 Magieschaden Beriihrung  kontinuierlich -
Blitzstrahl 11 VT Ziel 4v2 7 Ticks 3W6 Blitzschaden 10 m einmalig +
Feuerstrahl 16 VT Ziel 4vi 4 Ticks 1W10+2 Feuerschaden 10 m einmalig -
Flamme 16 15 2 2 Ticks kleine Flamme Bertuhrung 10 Sekunden =F
Flammende Klinge 16 17 K4 4 Ticks +2 Feuerschaden Beriihrung  kontinuierlich -—-
Flammenherrschaft 16 19 K8V2 4 Min. Feuerkontrolle 10 m kontinuierlich “F
Gegenstand zerstoren 11 15 2 1 Min. Gegenstand zerstort Beriihrung  einmalig +
Magischer Schlag 11 VT Ziel 2 3 Ticks 1W6+2 Magieschaden 5m einmalig +
Schutz vor Feuer 16 17 K4 4 Ticks -6 Feuerschaden Berthrung kontinuierlich +
Zunge des Diplomaten 9 15 K2v1 1 Min. +1 Redekunst/Empathie Bertihrung  kontinuierlich +

VT = Verteidigungswert / KW = Korperlicher Widerstand / GW = Geistiger Widerstand / +V = Verzehren moéglich




