
Splittermond - Charakter-Generator (Beta) - v.1.2

Name Telkin Feuerfaust Kultur Furgand
Rasse Zwerg Ausbildung Priester des Kashrok

Geschlecht: männlich Größe: 4 Geschwindigkeit: 4 [3] Splitterfähigkeit: Freundschaft der Trabanten

Lebenspunkte (9)

Unverletzt 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Angeschlagen -1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Verletzt -2 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Schwer verletzt -4 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Todgeweiht -8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Schadens-Reduktion Feuerschaden +2

Heilungsrate

Fertigkeiten Kampf
Initiative
Geschwindigkeit
Kampf allgemein Splitter: Bonus für andere

Handgemenge
Hiebwaffen Schmetterschlag / Umreißen

Kettenwaffen
Klingenwaffen
Stangenwaffen
Schusswaffen
Wurfwaffen

Fertigkeiten mit Abwehr
Akrobatik
Entschlossenheit Störungen +3

Zähigkeit Verdorbenes +8

Widerstände
Verteidigung
Körperlicher Widerstand Verdorbenes +8

Geistiger Widerstand

Waffe Schaden Geschwdg. Reichw. Rüstung Werte
Axt Leicht. Schuppenpanzer
Faustschlag/Tritt
Wurfhammer
Zweihandaxt

[X] = Wert mit Rüstung | Rüstungs-Werte = Verteidigungs-Bonus / Schadens-Reduktion / Zeit-Malus

Attribute Vorteile Meisterschaften
Ausstrahlung Angesehener Priester Arkane Verteidigung

Beweglichkeit Dickschädel Eiserner Wille

Intuition Träger des Siegels Feuerresistenz

Konstitution Zwergenmagen Schmetterschlag

Mystik Zwergische Zähigkeit Umreißen (HIE)

Stärke

Verstand

Willenskraft
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Telkin Feuerfaust Zwerg Furgand Priester des Kashrok
Geschlecht: männlich Größe: 4 Geschwindigkeit: 4 [3] Splitterfähigkeit: Freundschaft der Trabanten

Fertigkeiten allgemein
Alchemie
Anführen
Arkane Kunde +2 auf Vertd. u. Wdst.

Athletik
Empathie
Fingerfertigkeit
Geschichte und Mythen
Heilkunde
Heimlichkeit
Naturkunde
Redekunst +2 (Priester)

Schlösser und Fallen
Straßenkunde
Tierführung
Überleben
Wahrnehmung

Fokuspunkte (14) Splitterpunkte (3)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 1 2 3 4 5 6 7 8
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 Freundschaft der Trabanten

Fokusrate (E)
Fertigkeiten Zauber
Magieschule Feuer Feuerschaden -2

Magieschule Stärkung Bonus von +3 auf eine Probe

Bonus von +3 auf Verteidigung

5 Schadenspunkte ignorieren

Zauber Probe Kosten Dauer Effekt Reichw. Wirkung +V

Aura der Entschlossenheit 17 K4 2 Min. +2 Entschlossenheit kontinuierlich +

Eiserne Ausstrahlung 17 K4 4 Ticks +1 Verteidigung kontinuierlich +

Flamme 15 2 2 Ticks kleine Flamme 10 Sekunden +

Flammenherrschaft 19 K8V2 4 Min. Feuerkontrolle kontinuierlich +

Kometenwurf 19 8V6 7 Ticks 2W6+10 Feuerschaden einmalig +

Zunge des Diplomaten 15 K2V1 1 Min. +1 Redekunst/Empathie kontinuierlich +

VT = Verteidigungswert / KW = Körperlicher Widerstand / GW = Geistiger Widerstand / +V = Verzehren möglich

Der Charakter kann 1 Splitterpunkt ausgeben, 
um für eine Probe einen Fertigkeitswert als 

Bonus an einen anderen Spielercharakter zu 
verleihen.
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